PROTOKOt MECZU DPP — TURNIEJ FINALOWY

etap turnieju
data godz. rozpoczecia. godz. zakonczenia
nazwisko i imie? LO nazwisko i imie? LO
A X
B Y
C VA
R1 R1
R2 R2
zawodnik kartki |S| T zawodnik kartki|S|T| 1.set | 2.set | 3.set | 4.set | 5.set | sety
1A X
2B Y
3/C Z
4|db db
5/A
6|C X
7B
zwyciezca wynik koncowy
\ nazwisko i imie \ podpis | kartki warunki gry
kapitanowie druzyn marka i model stotéw”
Q marka i model pitek”
trenerzy druzyn® wybér pitek” tak | nie
A wymiary pola”
X podtoze”)
2 kierownicy druzyn ptotki i usytuowanie polal) |prawidtowe | nieprawidtowe
X oswietlenie i inne swiattoV |prawidtowe | nieprawidtowe
sedziowie meczu temperatura®) prawidtowa | nieprawidtowa
gt mozliwosé rozgrzewki® |tak | nie
licz. miejsca dla druzyn?  |tak | nie
jednolite stroje prezent. 9 |A: tak | nie X: tak | nie
jednolite stroje debelV |A: tak | nie  X:tak | nie
uwagi na odwrocieV  |tak | nie

1) Niepotrzebne skresli¢. 2) Zawodnicy musza posiadac aktualne orzeczenie o zdolnosci do uprawiania tenisa stotowego. 3) Gospodarz meczu zawsze wystepuje w ustawieniu
A. 4) Pokazanie kartki winno by¢ oznaczone w odpowiednim pojedynku oraz opisane na odwrocie. 5) Skan protokotu nalezy przesta¢ do WR w ciggu 24 godzin od zakoriczenia
meczu. 6) Podpisy kapitandéw i treneréw powinny zostac ztozone po zakoriczeniu meczu i wypetnieniu protokotu. 7) Sprawdzi¢/odczytaé z natury. 8) Wymagana licencja
trenerska, zawodnik nie moze by¢ jednoczesnie trenerem.




Uwagi dotyczace przebiegu spotkania (do wpisania przed podpisaniem protokotu)

strone nalezy dotqczyc¢ wytgcznie w przypadku wpisania uwag

Kapitan druzyny gospodarza

Kapitan druzyny goscia

Sedziowie
obowigzkowo: informacje o kartkach, kreczach, WO, nieprawidtowych warunkach itp.

1) Niepotrzebne skresli¢. 2) Zawodnicy musza posiadac aktualne orzeczenie o zdolnosci do uprawiania tenisa stotowego. 3) Gospodarz meczu zawsze wystepuje w ustawieniu
A. 4) Pokazanie kartki winno by¢ oznaczone w odpowiednim pojedynku oraz opisane na odwrocie. 5) Skan protokotu nalezy przesta¢ do WR w ciggu 24 godzin od zakoriczenia
meczu. 6) Podpisy kapitandéw i treneréw powinny zostac ztozone po zakoriczeniu meczu i wypetnieniu protokotu. 7) Sprawdzi¢/odczytaé z natury. 8) Wymagana licencja
trenerska, zawodnik nie moze by¢ jednoczesnie trenerem.




